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Objectifs et cibles

. : Participation de la Accompagnement
gtj)i?:aer?cznde I3 Egrswiccileence SZARSAT et de.s SPSTI du groupe de tra\{ail
sensibilisation S - ala construction dans Ia.constructlon
via des jeux oar I'aspect de serious games et la mise en p.Iace.
SEriEUX ludique pour ser.1$|b|I|ser ala d’‘actions c]e diffusion

prévention des TMS et promotion

Réalisations

Deux jeux construits dans la continuité du
challenge Superform, associant pour chacun,
une equipe «etudiants grandes ecoles» et une

«entreprises»

Prochaines étapes

Former des preventeurs SPSTI pour qu’ils puissent intégrer I'animation de ces
jeux a leur offre

Promouvoir les jeux produits par les partenaires en région (Superform,
TEAM’ Prev TMS, Escape Game TMS Présanse...) via |'organisation d’un
evenement de type bar a jeux ou rédaction de lettre d’'information

didier.cote@carsat-ra.fr
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